PRONOIA

“Human nature is hunted, and has fled into sanctuary”.

G. K. Chesterton, “Tremendous Trifles”

Estas pinturas sao sustos pintados a maneira antiga, retratos de seres
habitantes de uma distopia, retratados como principes e familias reais
ou grupos de indigentes, andes disformes da era barroca em que a
espiral dramatica e dissoluta comandava a composicao e tudo quanto
era forma expressiva.

Era barroca transportada e deformada pela visao partida, flutuante,
desafectada, absurda, ludico-cubista de alguém que vive com os pés
obliquos ao século de hoje.

Quase se acabou a ditadura da espiral nestas pinturas, o que ha sao
relagdes figura/fundo — um compéndio de relacdes (sempre afectivas,
sempre sujas) — que se encarnam sem aviso na forma da familia da
nuvem preta que olha para que ninguém olhe para ela, olha,
assegurando as garantias do seu proprio abandono; ou na figura vegetal
aracnideo carnivoro que se encaixa a forca num fundo opaco.

Ja se disse algumas vezes que a pintura trata de seres de luz — sombra,
opacidade, transparéncia — micro particulas que balangam nos entre
tantos do espaco. Isso que é tao antigo continua a praticar-se por ser
matéria de perplexidade. A conta dos seres de luz criou-se a utopia do
mundo dos espiritos serenos, acabados, infinitos, imdveis.

Nas pinturas de Pedro Baptista ha seres despdticos e guardides de uma
nova ordem ameagada e ameagadora ao mesmo tempo, nova ordem
protagonizada por culturas de detritos, fungos e subespécies inacabadas
em vias de prosseguir a sua colonizacao.

Nas pinturas de Pedro Baptista ha seres despdéticos como poderia haver
outra coisa, tanto quanto fosse forma o suficiente, ponto de chegada o
bastante que testemunhasse aquilo de que trata a pintura de Pedro
Baptista: a tarefa do Pintor, que é tarefa de um desarmado oferecendo-
se de mergulho ao experimento esquizofrénico de aceder ao mundo pré



e ao mesmo tempo ultra codificado. O Pintor, assaltado pelo espirito
partido, desirmanado, o que faz, é inventar meios de esconjurar forgas
gue cheguem a forma inteira. O ponto de chegada — esta e aquela
configuracao de um estado de coisas — surpreende o ponto de partida.

A partida faz-se de uma preguica contemplativa captando seres de
muito baixa frequéncia, a partida € um pequeno vazio, um pequeno
tumulto claro mas indistinto. O entretanto é o processo de modelagao
do indistinto e de continua captacao da claridade clareza, o ponto de
chegada é o que se conseguiu fazer parar.

Este € um processo sem caminho certo, cada gesto &€ um pequenissimo
terreno conquistado em que o chao ficou subitamente assente, nunca
garantindo o sucesso do préximo passo. Esse € um caminho que se
percorre recorrendo a forca de uma firmeza cega — devoto destemido a
beira da desisténcia - rumo a meta sempre mutante — esta-se na Zona e
é-se um Stalker.
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